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Te doy la bienvenida a una nueva edición de Revista Club Nintendo, 
la cual este mes, trae bastante información para aquellos que les 
gusta estar al día en el sorprendente mundo de los videojuegos. 

En futuras ediciones detallaremos más a fondo algunos de los 
éxitos que aquí te mostramos, como por ejemplo, el esperado 


"Mortal Kombat ll" y la revelación de Nintendo, "Donkey Kong 


Country". 


Ya lo sabes si lo que deseas es información, no dejes de leer de 
principio a fin nuestro reportaje al "Summer CES Chicago 94", 
donde encontrarás interesantes avances de lo que muy pronto : 

tendrás disponible para tu consola en casa. 
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Quisiera saber cómo se logra 
acabar el cartucho de Chávez 
porque yo lo noqueo y le gano 
40 peleas y me retiran. 


PEDRO GABRIEL OROSCO 


El juego lo terminas realmente 
cuando noqueas a Chávez; tú 
quedas como número uno y pue- 
den seguir retándote. A las 40 
peleas, seas campeón o no, te 
retiran (ya te habrás dado cuen- 
ta de que tu cabello se encanece). 
Ahora que veas Chávez 2 verás 
un título con una perspectiva 
distinta con excelente velocidad 
de juego y muy os reto. 


Cómo le hago para hacer el 
Finishing move de Raiden por- 
que desde que lo compré nunca 
me ha salido. Lo sé hacer en 
Arcadia y su revista dice cómo 
pero no me sale. 


DAVID ESTRADA GOMEZ 


Se logra presionando 3 adelan- 
te, 3 atrás y el botón Y. 
Este es el único que cambió de 


Arcadia al SNES. 
4 


El otro día yo y unos amigos 
nos detuvimos en una tienda 
donde vimos una máquina con 
un Super NES dentro. La en- 
cendí y estaban los personajes 
del cartucho Tuff-e-Nuff, y 
aparecía el título de "Dead 
Dance". ¿A qué se debió este 
cambio en el nombre del juego? 


OSCAR ARGUELLO ADAGA 


Antes de dar la respuesta, debemos 
aclararte que tu carta debimos resu- 
mirla por asunto de espacio. En la 
Bola de Cristal de nuestro número 
12, página 54 ya habíamos hablado 
de que este juego conocido en Japón 
como Dead Dance (Danza Mortal 
comonos indicas en tu carta) que fue 
traído a America con el título de 


Tuff-E-Nuff (que se pronuncia en . 


inglés igual que "Tough enough" y 
que significa algo así como "sufi- 
cientemente rudo"). Lo que tú viste 
fue el cartucho japonés o probable- 
mente una copia de éste; los cambios 
de nombre a veces se deben a dere- 
chos sobre nombres y marcas regis- 
tradas en otros países, pero en este 
caso se debió a la antigua política de 
Nintendo de combatir la violencia 
excesiva, más aún que este título no 
era tan conocido como ya lo era 
Mortal Kombat antes de pasar al 
formato casero. 


En el nuevo Proyect Reality ¿Sa- 
carán juegos con calidad de 
dibujos animados? 

¿Cuántos megas se pueden al- 


9 


canzar en el SNES y cuántos se 
podrán alcanzar en el Proyect 
Reality? para que todos los 
videojugadores tengamos una 
idea más amplia de lo que vere- 
mos en el Proyect Reality. 

Sus lectores Hf 2 


ALEJANDRO VALENZUELA F. 
RENATO SANTOS VALDES 


Bueno, pues como ya sabrás el 
nombre oficial del Proyect Reality 
es ahora ULTRA 64. Tú has visto 
que en el SNES ya hay juegos 
como los de Tiny Toons o Mickey 
Mouse que tienen calidad de 
dibujos animados. Muy pronto 
verás el Donkey Kong Country 
que es una calidad de gráficos y 
animación de un sistema supe- 
rior. En el Ultra 64 hemos visto 
Killer Instincts y en verdad ya los 
calificativos no alcanzan a des- 
cribirlo, más aún si pensamos 
que será el primer título ¿Cómo 
podremos calificar a los siguien- 
tes? 

Como tú dices, para darte una 
idea los juegos que salieron con 
el SNES eran de 4 megas. Ahora 
ya hay hasta de 32 (Super 
Metroid, Super Street Fighter ll, 
Fatal Fury Special, Samurai 
Shodown y Donkey Kong 
Country). El Ultra 64 saldrá con 
una capacidad de cartucho de 
100 megas. (Aunque la verdad, 
no sabemos si todos los juegos 
ocuparán esa capacidad). 
Debes también considerar que 
no porque tenga más megas sig- 
nifica que es mejor. Puede ser 
que estén muy mal aprovecha- 
dos. 

Otra cosa importante es que los 
megas pueden hasta cierto pun- 
to sustituir carencias o limi 
taciones del equipo. 


para agradederles que hay 


inventado una revistatanbuena S 
¡No se D 


como Club Nintendo. 


equipo. Son las cartas como la 
las que nos dan fuerzas para seguir 
mejorándonos cada día más. 

Ahora, refiriéndonos a tu pregunta, 
te decimos que hay muchos juegos de 
deportes que presentan la misma ca- 
racterísticas que tú encontraste en 
Super Goal. Hemos recibido más 
consultas de amigos que han notado 
lo mismo y la respuesta es más o 
menos simple. Los nombres de los 


jugadores deben ser inventados o | 


) ean muy 
atentos nuestro especial del CES, 
porque siguen apareciendo nuevos 
Juegos de soccer, como es el caso de 
"Perfect Eleven" de Konami. 

Esperamos que en esta respuesta halla- 


mos sido eficientes en aclarar tu duda. 
$ 


Yoleo la revista desde que apare- 
ció a la venta, y gracias a ésta me 


he mantenido informado detodo lo 


¡H E amigos!, aquí les escribe e 
su lector 41, el que les escribe 


otro lado quiero pl 


referente, a Nintendo. Les escribo 


las cuales ' seguramen ede todas 
formas hubieran sido produci- 
das. 


Aprovechamos tu carta para co- 


mentar que no podrá utilizarse 
el Video Link De se pensó que 


2 television 
Super Gam Boys 
con el Video Lir 

tiene su propia p 
sí habrá juegos para 
jugador pero con una sola 


- suplicarles Eme no le suba 


mantener el actu 


drá Mortal Kombat ll > 1 
SNES? En caso de ser positiv 
la respuesta E los fatalities 


ir el y precia 


precio a la revista, no sean ga-  ¿ 
chos, hagan un esi 


EN LAS PISTAS MAS DURAS 
DEL MUNDO! 


ACELERA AL MAXIMO 
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TE AN 
CON EL EQUIPO NEWMAN HAAS! EN LAS RECTAS Y CURVAS! 


PERFECCIONA TU INDYCAR= 


y 
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AJUSTANDO DIRECCION 
ALERONES Y MAS! 


EN PANTALLA DIVIDIDA 
PARA DOS JUGADORES! 


Cuando la humanidad disfrutaba de una temporada de paz, el peligro se cierne sobre ella otra vez al acercarse 
a la Tierra una gran nave espacial en la que viajan 5 seres de diferentes 
partes de la galaxia con el propósito de conquistar la Tierra; ellos son Magnet 
Bomber, Golem Bomber, Pretty Bomber, Brain Bomber y Plasma Bomber. 
Obviamente, al enterarse de sus siniestros planes, Bomberman decide 
hacerles frente y llega hasta su nave espacial donde tendrá que enfrentarse 
a uno tras otro y derrotarlos si quiere evitar que se lleve a cabo la conquista 
de la Tierra. 

Super Bomberman 2 es una excelente secuela que, además de conservar 
lo básico del juego de Bomberman, le ha agregado una buena cantidad de 
sorpresas y huevas cosas que hacen al juego todavía más llamativo. Al igual que en la primera versión, este 
título tiene dos modos de juego que son Normal Game y Battle Game y los que detallaremos más adelante. 


En cualquiera de los dos modos de juego al destruir las paredes te puedes encontrar con varios items que 
aumentarán el poder de tus bombas o las habilidades de Bomberman, aquí te los presentamos. 
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Ahora veamos los Modos de Juego: 


Este modo es para un solo jugador en el cual deberás avanzar a través de 5 diferentes escenas con 7 
escenarios cada una (una vez que hayas terminado una escena te darán un password para comenzar ahí 
después), las escenas están divididas de esta forma: 


Para los que hayan jugado 
el primer Bomberman ha- 
brá una serie de cambios 
que notarán a simple vista, 
como que los escenarios son 
más complejos y de más de una pantalla; 
aquí ya no sólo tendrás que eliminar a los 
enemigos para poder avanzar al siguiente 
escenario, también deberás activar algunos 


Al igual que en la anterior escena, aquí deberás eliminar a 
todos los enemigos y activar todos los switches, pero ade- 

más de los que encontraste en la escena anterior aquí 

hallarás unas cajas que deberás impulsar a unos hoyos 
para rellenarlos; también encontrarás unas calderas que si 
alimentas con bombas producirán suficiente calor para des- 
truir a algunos enemigos (o a ti, si no tienes cuidado). Golem 
Bomber es un FS = : SN co 

enemigo muy 
duro, pues no 
sólo sus bom- 
bas son muy 
poderosas, también las carga y te las arroja. 
Cuando lo hayas derrotado te enfrentarás a su 
máquina bombardera; un buentip para destruirlo 
es no atacarlo y sólo esquivar sus ataques que 
también lo dañan a él. 


7300 FS 


Aquí encontrarás enemigos 
a los que no podrás vencer 
con tus bombas y que sólo 
serán destruidos hasta que 
actives todos los switches; es 

indispensable que domines el uso 
NOE aTa] de los tram- 
polines, pues 
en algunas es- 
cenas será in- 
dispensable 
tomarlos para poder seguir avanzando; algo chistoso de esta escena es que 
podrás usar las naves y tanques de algunos enemigos y que te servirán como 
protección. Aunque Pretty bomber se vea inofensiva sus, bombas con movi- 
Ll miento son un verdadero dolor de cabeza. Cuando la derrotes un gran sol 
L] parecido al primer jefe del primer juego te atacará. 


Aunque muchas de estas escenas parezcan desiertas, al destruir las paredes de algunas 
de ellas aparecerán enemigos ocultos que obviamente tendrás que destruir. Más que 
difíciles los escenarios son algo tediosos pues tendrás que viajar de isla en isla,en algunas 
partes,para destruir a todos los enemigos, y si por error le pegas a la puerta con una bomba 
aparecerán de nuevo todos los enemigos como en las anteriores escenas. Aunque el 


pa 
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poder de ata- 
que de Brain 
Bomber no es 
alto, él es muy 
peligroso pues 
si te descuidas 

. ] E E E iJ por un instante 
PERE ASS MOTA te podrá hasta 


encerrar con sus bombas, después de que lo venzas te enfrentarás con una gigantesca réplica de 


Bomberman. 


En la escena final te enfrentarás a bastantes peligros que tú vas a descubrir 
por ti mismo. ¡Aguas!, pues vendrá la batalla final contra Plasma Bomber 
que es un rival muy difícil y con muchos trucos bajo la manga. 


En este modo podrán participar hasta 4 
jugadores al mismo tiempo, quienes com- 
petirán para ver quién sobrevive; aquí 
podrás elegir entre jugar todos vs. todos o 
en equipo de dos contra dos. Al principio 
del modo de juego podrás elegir de cuán- 
tos rounds será cada batalla para decidir al 
ganador, si juegan menos de 4, y decidir 
también qué personajes serán controlados 
por la computadora. 


En este modo hay 10 diferentes campos con varias características: 
Campo 3 . 


Campo 2 


Ao o = Y. A Ad a 
Este es el típico escenario * Este es un escenario hecho de 
de Bomberman, sin sor- * hielo donde además de resba- 
ple. e transporte que te llevarán a di- 

e ferentes lugares al azar; tam- 
e bién podrás patear las bolas de 


e nieve. 
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ma Oo E d dy As 
En este Campo habrá luga- : Aquí hay un par de teleports 
res techados que te impe- e que son sencillos de usar 
dirán ver lo que hay en al- e pues con certeza sabes a 


gunas zonas. s dónde vas a parar. 


.. 00000000 o. 
Amo e.........+«.EO.€¿,.€£< ....o 


si hay una flecha 
en su camino, y 

eso a veces es 
i-_ contraproducente. | 


Este es uno de || 
los campos más |[f 
raros pues aquí con el botón Y podrás saltar las 
paredes, barreras y algunos de los hongos que 

destruyas volverán a crecer. 


, o.... 
Debes tener cuidado cuando patees una bomba 
en este escenario pues su trayectoria cambiará 


Campo O 


Campo 4 


Este escenario es muy pa- 
recido al primero pero lo que 
lo hace diferente son unas 
puertas de escape muy al 
estilo Pacman que te libran 
de varios problemas. 

00000000000000 


Este Campo parece muy 
típico pero si pones una 
bomba sobre la línea negra 
que está al centro, la explo- 
sión correrá por ahí. 


000 
Campo 8 


Cada que pases por cual- 
quiera de los números cam- 
biará tu velocidad; unas ve- 
ces podrán hacerte muy rá- 
pido y otras lento. 
0090000000 


El riel que está en el centro 
del campo hará que las bom- 
bas que ahí deposites se mue- 
van explotando en lugares in- 
esperados, con los switchs 
que están en el centro puedes 
cambiar velocidad y dirección. 
00000000000000000000000 
A quien le gustó la primera versión de este 
juego seguramente disfrutará este título 
también, pues las nuevas opciones en cada 
nivel lo hacen muy llamativo y los nuevos 
campos en Battle mode hacen más intere- 
santes las competencias. El único detallito 
malo que tiene este juego es que hayan 
quitado al segundo jugador en Normal Mode, 
no obstante, es un excelente título con un 
factor de diversión muy grande... de esos 
juegos que no aburren. 
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Master Higgins regresa enuna aventura quees totalmente de distinto concepto enrelación alaprimeraversión. Ahora 
el juego se divide en varias islas, donde después de terminar una escena tienes que regresar en otras ocasiones para 
tomar Ítems o llegar a lugares alos que antes no podías. Además ahora tienes una gran variedad de armas, escudos, 
magias, armaduras y otros; probablemente esto te suene como a un juego R.P.G. pero noes así, ya que cuenta con 
la acción que caracteriza a la serie de Adventure Island. 

Los gráficos mejoraron y ahora utilizan más efectos de escala y rotación. La música sigue siendo muy buena. El juego 
tiene 12 megas de memoria y como es un juego largo cuenta con memoria RAM para guardar el avance de tus juegos 
con opción de 3 archivos y la ventaja de poder copiarlos. o 


LIFE BOTTLES o MAGIC BOTTLES 
di Al tomar estas botellas de Son contenedores para la magia 
¿g4x0) vida se amplía tu capacidad (hay 14 escondidas) cada vez que 
- E) de energía (Hay 9 Life Bottles tomas uno puedes ejecutar 
Ea. escondidos en cofres) diferentes magias. 


A lo largo del jue- 
go te encuentras 
con un anciano 
que te enseña a f 
empujar bloques y PS 
romper placas de 


Esta isla está llena de 
volcanes y por todo el 
En su mayor camino hay zonas |5* 
parte ésta es una de lava. 
escena de bos- . 
que... 


Y no podían faltar los 


... pero también clásicos muros falsos. - 


tiene una zona 


subterránea a la [3 Con este jefe utilizan 
que llegas por Es, efectos de escala y 
medio de un [1 $ rotación, primero te 
remolino de agua. A lanza pequeñas tortugas hacia el frente, pero 
pa A PASA, después vuela por la pantalla rápidamente. 


frutas o mueve su 
follaje para que 
estas caigan, 
además de que 
salen pequeños 
troncos de su 
boca. 


Esta es la escena de hielo y nieve que no podía 
faltar, con enemigos exclusivos de esta escena 
como conejos y morsas. 


El IGPGGO zz 


ul 


VALERA | | Poco antes de 
a pes llegar al jefe, 
Después de unos cuantos golpes este Mamut se A a llegas a una 
descongela y entonces se lanza hacia ti. A ESA parte donde 
3. ] Sy Ye E tienes que viajar 


en una platafor- 


El jefe te ataca 
con la venda que 

ondula debajo 

de él, y si te 


Esta ¡isla está dividida en 

| varias secciones una de 

] ellas es un casino donde E 
con suerte incrementas tu 
dinero. Además puedes ir 
a comprar items. 


A, di ' P 
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4 A esta escena no 
podrás entrar 
hasta que tengas 
las 5 esferas que 
están en las otras 
islas, por lo tanto 
será la última isla. 


En algunas zonas podrás |. 
pasar hasta que elimines 
el nivel del agua. | 


Al pararte en las 
hojas de frutos, 
estas crecen pare 
que saltes sobre 
ellas y seguir 
avanzando. 


Sólo metiéndote en una 
¿4 burbuja puedes avanzar 
4 por esta parte. 


Por cuestiones 


Este jefe te ataca con sus 
tentáculos y disparos, 
además de soltar tinta 

para obscurecer el agua. 


de espacio te 


diremos que 
este jefe... 


periores a anos juegos par 
bit que también exhibían (y no es 
gerando). Si crees que en las foto: 
gráficos se ven extraordinarios esper 
es algo increíble. 
ideojuegos es una nue 
Je ha desarrollado Rare Ltd. 
= (la primer compañía que está habaja 
con el Ultra 64, anteriormente llamado 
Project Reality). Dicha tecnología recibe el 
nombre de ACM (Advanced Compute 
odeling), y para no ser muy técnico 
mos decir que está desarrollada en 
máquinas de trabajo de Silicon Graphi 
conun o de animación llam ado “Alias 
oftware 


personajes y los fondos mediante un método conocido como “Re 

de 3D a los que se les agrega una “fuente de luz” mbras pl d 

personaje. Una vez que se tenía cada frame listo me € 
para ser usad o del S 


0 Donkey . ol : E 
... compañero Diddy Kong, debe avan- 
Ma  Zal pOr varias y diferentes 


das y Pais en ad a una 
de ellas, este par de av 


que intenta- 
rán evitar 
que ellos 
avan- 


aras ( n otros personajes 


total), se n 

tan muchas 
de las carac- 
te r ísticas 


juegos. de 


o > novato boxeador con muchas ganas de triunfar 
mpeonato mundial de box. Para esto te deberás 
enfrentar con boxeadores de todas partes del 


3228 : 
a 1260. Ted 09”86 


mundo y cada uno entrenado con técnica 


ontrarás algunos 
uegos de Arcadia 
| nuestro país; el 
onk K lió de ese juego). 
ás de eso, te enfrentarás a nuevos 


do la misma, donde para atacar a tus 


A] rivales debes estudiar sus movimientos y 


icio; el nuevo 


gancho al higado que les rest 
En este título verás que los ers 


pi 
Blazer) en él tú comandas 


o en búsqueda de 6 estatua 


e han o pero 


especie de fantasma con 
grandes poderes mágicos. | 
Este es un juego que tie- 
ne una muy buena historia | 
además de muchos mis- 
terios que resolver: es un 
título ideal para aquéllos 
que gustamos de quedar- 
nos mucho tiempo bus- 
cando un ítem perdido 

ven que ay gente 


tecnología aplicada en el Donkey 

Country, aunque aquí quizá no se 
Cie muy bien, pues el juego aún está en 
fases básicas de desarrollo El este juego manejas a varios uniciclos que 
eniendo de Pr a : 


comp 


animación de los uniciclos, pues para arles 


movimiento se emplearán aproximadamen- 
te 6000 frames de animación. 

Uniracers tendrá un ram con batería, con lo 
que se podrán guardar los mejores récords 
además de que podrán competir 2 jugado- 
res mediante el sistema de pantalla dividida. 


- deberá enfren a un grupo 
ha azotado al pueblo donde él 
todos los inocentes. Con gráficos tip 
Tin Star le ofrece a los jugadores la proba 
poderse jugar con el control pad, co 
con el super scope para el cual mona mente. : 
diseñado. E 


de e 
Scroll” o de 
'persona”. 
pOr el e de 


O ros AAA... .... tre. 


Después de pasarse ¿mM 
compañero de aventuras de Mario y 
sa, Toad ahora debe vérselas a sola 


sus 
clásicos juegos uees de iteade donde 
manejando a Toad debes a en línea a 


meno ruas 


Este es un juego 
del que ya te ha- 
bíamos hablado 
antes y que es 
propiamente la 
versión que ya 
había aparecido 

_enGB, NES 

y ahora para 

el SNES. Al 


cd res para desaparecer los cuadros brillantes 

nivel, pero además de eso esta versión incluye el nuevo mo 

donde con un número limitado-de piezas debes resolve 
| ninguna pieza en pantalla; además tiene algunos. cine 
chistosos conforme vayas terminando C 
ER e A +oo.o..»s”» 

C ject Real Y. 
CES se dio a conocer que el 


sistema en desarrollo que anteriormente se conocía como Pr ect eality at lens un nuevo 


parecer es definitivo: Ultra 64. Además de darse a conocer el nombi nfirmó que la fecha de arena E 
de este sistema será en Arcadias a finales de este año, y en casero después. Al respecto se difundió un | 
comunicado con preguntas y respuestas del Ultra 64 que a contini reproducimos. 


.- 


11 .- Al final de este año al menos 3 poderosas compañías la na nueva non de sistemas 
de videojuegos. ¿Por qué los consumidores deberán espe o e 
Porque nadie será capaz de competir con nuestra combina: JÓ 


juegos. 
El Ultra 64 de Nintendo tendrá muchas ventajas tecnolooleas. 4 S de g 
por el líder de gráficos en computadora: Silicon Graphics, y el único y verdadero procesador E 
parte de la compañía que inventó el proceso de 64 bit: MIPS Technologies. En conjunto, le darán a los 
diseñadores de juegos la habilidad de crear animación sin rival además de ambientes con granrealismo. Junto 
al sistema se lanzarán juegos que tomarán la ventaja total de esta tecnología superior. Además del equipo 
de desarrollo de juegos de Ninendo, se han aldo ss pont ñías mo ale crea n juegos 
A y exclusivos para el Ultra 64. o 

2.- ¿Cómo podrá un videojugador saber que estos juegos n n realmente buenos? o o 
La experiencia deberá ser vivida para entenderse. Mientras, el nuevo juego Donkey Kong Country es una 
desmostración de que el uso de Silicon Graphics y la tecnología de Alias a acer cosas fantásticas para 
el 16 bit SNES. Diseñadores creativos, usando las mismas herramientas de un ema de 64 bit, e 


3.- ¿Cuál será la diferencia entre la versión de Arcadia 
Los jugadores sentirán la misma experiencia al jugar ambas 
y sonido. Esta será la primera vez que los jugadores tendrán la misma o 
4.- Si la experiencia es entonces la misma ¿ Por qué se distribuirá | 

El sistema casero del Ultra 64 estará listo al finalizar 1995. o 


representa sólo un sistema de preventa. Cada vez que un aa ara 
monedero de uno de estos juegos, nosotros estamos creando otro jugador del Ultra 64 que 
de lo que él experimentará en su hogar a finales del 95. En los siguientes meses este mens 
millones de videojugadores alrededor del mundo. oo 
5.- ¿Cuál es la naturaleza de la unión que se ha anunciado con diferentes des Holíédores? r qué 
se escogió a ellos? ¿Tendrá el resto de la industria oportunidad de ver las especifi caciones del 
sistema? 
Cada una de las compañías que se ha escogido para desarrollar ¡ juegos en el Ultra 64 ha confirmado su 
afirmativa de crear verdaderos hits. Nintendo ha anunciado recientemente que Alias Research desarrollará un 
programa de herramientas 3D para programar juegos para el Ultra 64; estos programas se prepararán para 
re seleccionados que aprovecharán al máximo las ventajas de la tecnología superior del Ultra 64. 
6.- ¿Cuántos juegos (y de qué tipo) estarán listos para el lanzamiento de la versión casera del Ultra 64? 

Aún no se ha determinado el número de juegos, pero es intención de Nintendo lanzar una amplia variedad de 
juegos originales que no se podrán encontrar en otros formatos. Estos juegos, bajo desarrollo de Nintendo y 
A seleccionados, aprovecharán al máximo las ventajas de la tecnología superior del Ultra 64. 

- ¿Cómo se justifi ca la decisión de usar un sistema basado en cartuchos, cuando el resto de la 
o se está moviendo hacia el CD-ROM? E 
Nosotros reconocemos las ventajas del CD-ROM en cuablo a capacidad de almacenamiento; pero esta 
tecnología también da grandes pausas en acceso de memoria para juegos de gran acción. Por otro lado, los 
cartuchos con un gran aumento en su capacidad de memoria permitirán la combinación de gráficos st 
ps acción sin pausas. i | 

- ¿Cómo espera Nintendo vender su tecnología de 64 bit a un precio es co : 
mas bajo que el que los competidores le han asignado a sus equipos de 32 bit? o 
El chip especialmente diseñado por Silicon Graphics está siendo fabricado al menor costo a . 
logrado a través de la modificación de tecnología ya existente y que ha sido probada en el mercado. Pero hay 
que aclarar que esto no quiere decir que se vayan a usar desperdicios o comprar chips a mitad de precio, como 
otros manufacturadores lo están haciendo. 
Y aún más; evitamos al jugador pagar inicialmente por un drive de CD- ROM que es bastante caro, 
se ahorra significativamente. 
3.- Una de las compañías con las que se ha asociado Nintendo ha anunciado recientemente > 
64 se introducirá al mercado casero para el siguiente verano; ¿Es esto cierto? o 
El Ultra 64 será mostrado al público en junio del 95 yl lanzado al final de este mismo año, aunque aún no hay una 
fecha exacta de su salida. 
1 o q ustedes que introducir su producto meses después que la competencia influirá en sus 
ventas 
Realmente no hay comparación entre nuestro producto de 64 bit con la competencia, que será de 32. 
Nosotros creemos que la tecnología es superior y los juegos del Ultra 64 serán todo un éxito. 


Ahora continuaremos con nuestro reporte de este CES viendo juego por juego: 


- Mezclando conceptos como o el Cartoon 
Workshop y Mario Paint, aparece Acme 
Animation Factory. Este juego entra en el 
género de los “Edutaiment”, aquí podrás 
realizar dibujos con pinceles de diferentes 
| tamaños; dar animación a dibujos pre-creados, 
o si prefieres 
puedes crear 
los tuyos. 
También 
puedes componer algunas ias. Para poder guardar 
todos tus trabajos el juego tiene batería. Este juego 
>) es ideal para los creativos que disfrutan 
con Mario Paint aunque al igual que el 
Fun'n Games en general tiene mejores 
cosas que éste. SUNSOFT - SNES 
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: Este es uno de los 

ADDANS FAN VAVIES juesos que repiten 
.. del anterior CES a 

éste. Como ya alguna vez te habíamos comentado, en este juego tú 
conduces al tío Fester (mejor conocido como tío Lucas) al 
rescate del pequeño Addams; éste es un extraño pero interesante 
juego de aventuras donde tendrás que resolver varios acertijos y reca- 
bar pistas para poder lograr tu objetivo. OCEAN - SNES 
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que podrá 

mbiar de 
lugar sin gran -— Ps 
problema, pero debe aa mucho E lidalo 
pues ahora se enfrentará a nuevos y más 
terribles enemigos, como un misterioso 
personaje conocido como Alter Aero. 
Esta nueva secuela tiene nuevos movimien- 
tos y más escenario con gran reto conservan- 
do la esencia básica del primer juego, pero 
con muchas mejoras. SÍ FT - NI 
ree .o oo... ..... a 
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Después de no ; 

haber mostrado 

nada muy 
relevante en el pasado CES, ahora Konami 
demostró algunos títulos interesantes como 

- el de Animaniacs. 

El juego está basado en la caricatura del 
mismo nom- 
bre que está 
producida por - . : - —— 
la Warner Bros. (muy al esto! dE y Teens A entiiós ¡quí tú contro- 
las a tres extraños pel j je lo de televisión donde se 

5 guardia. - 

Dentro de este jueg trará /ariedad de escenas donde 

deberás evitar todo tipo ( voladores, así que, 


rá listo a principios 
del próximo año. 'KONAMI. 


Y 


0 o SÓN mente este juego iba a ser 
RN a We AMES DON lanzado por ASCII, pero después de 
. E algunos extraños movimientos ahora 
rá distribuido por Titus. En este título tú manejas a una ardilla con la 
increíble habilidad de poder correr a gran velocidad y dar grandes 
Itos. Además de esto,él cuenta con la ayuda de su mascota; una 
extraña mezcla entre pájaro y kirby. TITUS - SNES 
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basado en una película 
> el héroe es un pequeño 
' buscado por sus "cuidadores". 


te es un extraño juego donde lo: 

anoides 

P gracias al 
lamativo 
ado algo que 
amente. 


e. ..ooo.soo»: 


BAREN V 


¡Un título más de Barbie!, pero esta v vez es para :ó Sn Ahora Barbi 
propala pea vacacionar en diferentes partes de los Estados Unidos do 
e hará varias Cosas según el lugar al que vay 
como nadar en busca de tesoros sumergidos, 
visitar una típica granja en el cam 
día completo de aventuras en | 
como se han de suponer, tie 
especial para las pequeñas ju 
embargo, algo que nos parece un poce to e 
jugadores de poca edad no son m o os gon el control, los programado- 
res le deberían poner un especial énfasis.a vilidad de estos juegos, que 
. hormalmente resultan ser muy difíciles de manejar. HI TECH - SNES 


a Y PI A A A 


BASEBALL OVER) 


ei j Vaya, realmente fue una novedad en este 
CES encontrar una compañía que mostrara 
un juego deportivo que no fuera de soccer. 
Culture Brain para esta secuela ha aumentado 
el número de sequia que se pueden escoger, 
los esta s jugadores. 


Una Le 


cidad de eri hacer jugadas " 
los que gustan de cosas no muy 


9 6. 4.4.4406000060u010UUN:0 


e si la gran 


e hizo dife- 
fue la capa- 


¡Al fin!, después de algún tiempo d espe 
tura del mismo nombre. . 
Al igual que en la serie, aquí el guar “de cl berá luchar contra varios de sus temi- 
bles enemigos como el Joker, Poisot 
Como ya es costumbre de una compañía tan n buena como Konami, este juego es una muestra de 


0 


ono música sacada directamon : 


ARRIARRIRRR RADA! 


| como uno se puede imaginar, este es un juego para CUdOS y niñas; sin 
' embargo, sufre del mismo p. oble ma! Je rbie, del que ya había- 
mos hablado. HI TECH - GB . 
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(MARS 


cod un EEES muy similar al de Rock'n Roll Racing (pero con mejo- 
res delas sica. nos do aparece Biker Mice from Mars, 
: de este. nismo nombre, tú 


US peores enemigos en rales, circ 
mpiten se odian, además de tratar de 
rival, p= : 


] llos para frenarlos y 
ganar posiciones. Este juego tiene bue- 
_ hos A COS, y lleva una dedicatoria 


Blackthorne es un nuevo juego d 
con una historia y un concepto in 
cuanto a desarrollo del juego (muy 
a Out of this World y Flashback). A 


amuleto llamado 

de un sujeto conocido como Salrac. las a la 
Interplay, se logra un ado elente en este j Juég: 
magnífica animación. Así que : fans d 
Flashback: aquí viene 


y WERO - Cualquiera con televisión por cable 
podrá reconocer este juego por la cari- 

208 a a mundo de Bobby”, donde el protagonista es un pequeño 

niño con una imaginación más volátil que una nube. Siguiendo con la 

misma idea de la caricatura, aquí este pequeño niño se enfrentará a 

seres extraños que viven en los mundos que él imagina. Pero como él 

es el que se imagina las cosas también podrá ganar poderes que le 

ayudarán a luchar contra los "malos". HI TECH - SNES 

A a Las DANS AA 

Al fin los usuarios de Game Boy podrán disfru- y 


tar de este juego, que es una perfecta mezcla E 
de acción y estrategia. Ahora B erman se E ON EXE ERAN 
E 


yy tendrá que enfrentar contra un nuevo enemi- 

El go llamado Mad Bomber, que se ha dado la 
] tarea de ocasionar destrozos en Big City.  k 
Algo que hace interesante a Bomberman es E 
que tendrás la posibilidad de poder jugar fé 
sólo en modo de history, o si prefieres, pue- E 
des ponerlo en modo de Battle, donde po- al 

drán competir 2, 3 ó hasta 4 personas Adios el multiadaptador del 
Game Boy o el Multitap de Hudson para el Super Game Boy. 
HUDSON SOFT-GB + 
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a. A is 

| a Cuando Bonk creía que todo había vuel- 
EOS 9 RE Ns NGE to ala normalidad, su AIcniencnaO King 
Troll reaparece ahora con nuevos trucos, con p E sE 


los que prete! nde tomar venganza en contra de P 
Bonk; uno de ellos es el de llevarlo a "paseo" 


xs más fuerte cuand . H E AAA 
ys > O . : 4 
es uno de los j juegos de la nueva ola n 
- esta segunda mitad del 94 ye 
s dado un pequeño avance e 
Tinsel Town, Bonker debe recuper. uer 
museo: El sombrero del hechi , la de ¡O y la concha de las 
sirenas, para ello debe investigar y derrot us enemigos a lo largo de 6 
. : es peligrosas es- 
cenas. Este 
juego contiene 


nturas que 
e E )crean, hay 
jugadores masoquistas), Brain Lord es la respue: 
juego, ¡además de presentarse en format 


espada, sino que además deberás resolver 
algunos sencillos pero otros muy difíciles. 
-ENIX - SNES . 


BROINES RANES INE S Y cuando creíamos haber visto todo en jue- 
. gos de Puzzles, Titus presenta The Brainies, 
misión es la de llevar a un Brainie que es un ser peludo y redondo 


e tierno (hasta que ves el arte en la caja del cartucho); ellos son 
entes colores y el objetivo del juego consiste en llevar a estos 


estorbar a los demás; este j juego pe un concepto algo 
o no causa mucha emoción el jugarlo. TITUS - SNES 


Puzzle llegaron para 

otra forma te puedes 

saliendo), al ju 

varios cuad 

eliminar al encc 

mismo color únic 
n otr 


creador de 
9 46. 9 4. . 


96 4. .....0.9 . 
ñía que despierta 
largo letargo es Square, cuestión 
Jastante aplaudida por los que gusta- 
mos e los R.P.G. Breath of 
9 que originalmente fue 
Japón por Capcom y d 
un joven guerrero y su: 
erra del mal que la acecha. Este 
1S Cosas secretas que descubrir. 
SQUARE SOFT - SNES 


liar grupo en una misión para 
es un juego bastante largo y con much 


)¿ MY : | na era ver quién saca 
: yy y ' que amar pa 
Paws=so of Fury +> 


pa 


sonaje conocido sólo como el Dalí Llama ha 
reunido a diferentes peleadores para busca 
e entre ellos a un digno aspirante al título del 
más tere! entre estos peculiares personajes podemos encontrar a Kung Fu 
Bunny, Prince Leon, Ivan Bear, Kendo Coyote y Foxy Roxy sólo por mencio- 
nar algunos; aunque en temática este juego no aporta mucho, los gráficos 
son buenos, sólo cabe esperar que la movilidad no sea mala pues ese es un 
problema común, en muchos juegos de este estilo. CYBER SOFT - SNES 
,1911.90:100%009191.1M1..0.M0 9994099940009 9410951%0000%015. 9090009 %%%09 1099 
Cuando las cosas parecían haber vuelto a 
la normalidad en la vida de Bubsy, sus 
queridos sobrinos Terry y Nephew TS E 
se han extraviado en un centro de diversit 
nes que está a punto de abrir, llamado "The 


ensacio de y E 
llenos de cocodrilos de peligrosas aves. 


ar toda 


perdidos; como es costru e las secuelas, Bubsy tiene nuevas 
habilidades, poderes y armas que le ayudarán a deshacerse de cuanto bicho 
-más real que virtual-se atraviese en su camino. ACCOLADE - SNES 


Cannondale ( 


o todo en este CES al 
mos porque en la inform 


n estaba aún en fase prelimina 
dudar de cd rey” de las conversiones). 


CNI VEAN ¡SÍ aquí tu objetivo e 
varias culturas antiguas y hacerlas flore: 
a de los años; determinando si tu civilización será guerrera, cientí. 


fica o política, el juego termina hasta que los mandes al espaci 
pues de pena muy al estilo de Sim City. MICROPROSE 


dl historia ya la conocen: la Pd ibación Red 
en busca de venganza, pero e 
C ntra que tendrá que de 
ación, aunque no la hiz 
o de SNES y todo aqu 
nosotros que.es un jueg 


Dentro e dos juegos más innovadores que 
Cazt Esa: encontramos en este CES está Crazy Chase. 
En este juego tú manejas a Kid Klown, el 


sido secuestrada por. un maligno Payaso. Para poderla rescatar, Kid Klown 
debe correr por varias escenas hacia la bomba que está al final e intentan- 
do llegar antes que la mecha, (¡cómo que la.historia y el desarrollo del 
juego, no tienen nada que ver!, ¿o sí?). Nada en esta vida es fácil y en los 

A videojuegos menos, Kid Klown se encontrará en su camino con múltiples 
obstáculos que harán más difícil su misión. ¿-KEMCO - SNES 


a 


No crean que e con Bi Claus siempre Es ¿aid en esta navidad 
se ha me en problemas laborales con 
los enanos y para colmo de males alguien 
ha perdido los juguetes para navidad así 
que el trabajo le recogerlos y entregarlos 
Jado a Santa. Daze Before 
tra en la categoría de los : 
típicos side scrolling donde corres y saltas sobre TS enemigos y al final 
te enfrentas con enormes jefes; Sunsoft esta planeando lanzar este 
juego en Diciembre lo que lo haría el único juego con temática navide= 
ña para aprovechar la a SUNSOFT - SNES 
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as 20 E 
Nosotros en 
Club Nintendo; 
creemos q 


como : 
elente audio, muy buenas gráficas y un gran reto como para mante- 
do un buen tiempo (aun teniendo batería). 
har contra un diabólico ser conocido como 
x qu b oyas de la corona de los demonios; para esta 
pS and podrá transformarse en diferentes monstruos con algu- 
encontrando y que le servirán para explorar nue- 
n cada una de las escenas. CAPCOM - SNES 


serie de T.V., Wil 

a sacar un juego 

Dragon pero sali 

de la temática original de los anterio 
peleadores se han reunido para luchar entre ellos 
lo sufici ientemente bu o para enfrentarse a jefe 


y pode: res especiales que seguramente pasará sin P an 
muchos del género. WILLIAMS ENTERTAIMENT - S 


sroo oo... n...so 


Dragon View es ego 
aunque a € difer ncia d 


o que en Dragon View ten 
mezcla las características 


$ 


Dragon View presenta un gran reto para los jugadores que deben buscar diferentes implementos 
escondidos para luchar contra enemigos cada vez más poderosos, en este juego podrás tener 3 archivos . 
distintos. KEMCO - a 


aL... + 0.3... * 


ro, la habilidad de pensar), ahora deberá 

enfrentarse al dueño del traje quien lo quiere [il 
para fines no muy sanos que digamos. E 

ati ene un poco rara estees | 


gráficos y animación de los E 

rsona | así estos factores hacen de este juego una de las 
alaciones . ES (por cierto y aunque no viene mucho al caso te 

podemos po que en E.U. se planea sr una serie de A. V. y fi iguras e 


a a E ce u 
| Ese Soren chos. Je ite Oscar ha cre por 


Rage Software y para una ¡rápida definición te 

diremos que ésta es la versión del "Road to my" de Atlus pero para 
Game Boy; al igual que en el R.P.G esta ver arios equipos 
internacionales de entre los que podrás elegir uno p: ren los mu- 


chos modos que tiene este juego. 
- Y)r.o. . ...29. 1%... . .. .. . . 
PEGAS Loc haber Ey ya un ue con la 
licencia de la ESPN (conocida cadena deporti- 
va de TV por Cable) Sony ha decidido que, 


uno no es ninguno, y ya prepara otros 3 títulos 
de diferentes deportes, el primer es el ESPN 


gran cantidad de equipos, calet 
se vayan acumulando, la A ] 
Hull Hockey de Accolade. SONY de Sor : 


roocorr. sono riolo co sor. eros, ... 


N SPEED Woo RACING Una caracterís- 


Es de Ml juegos de Sony y ESPN es que los nombres están basados en 
programas o eventos que cubre normalmente p= 
esta cadena de televisión; en este juego tú PS 
compites en carreras de autos en todas las 
pistas de los E.Ú. y por cada victoria puedes ir 
mejorando tu vehículo (el juego es para 1 ó 2 
personas simultáneas). Aunque a primera im- [Ss 
-- presión y por los efectos que tiene en la pre- 
sentación, al seleccionar el coche y por el locutor que” "habla" puede parecer 
éste un buen título, sin embargo E Juego muy convencional. 
ONY IMAGESOFT - SNES 


e E os. ESPN Sunday Night NFL es un juego 
que A a todos lo: . quipos de la NFL, tiene muchas jugadas 
ofensivas y defensivas para escoger y puedes jugar la temporada com- 


$ 


pleta o jugar contra un amigo; pero no sólo las opcione 
convencionales, el modo de juego ao es muy. 


$ 


ICK King 
e mejorías técni 
ello: es que el audio será en Dolby Surrour 
que se mejorarán los BGM ya existentes. 
Aunque se pensaba que la salida de este juego no 
do que FFS aparecerá e ero an 


segu? US (SLEBD 


ganar el campeona- y 
-. to mundial, pero an- [E 
tes deberás derrotar a un extraño pelea- 
dor conocido como Karnov. Cada pelea- 
dor tiene varios movimientos especiales 
- que te permitirán poner fin a las intenciones de victoria de tus rivales. 
- Fighter's History es un juego que no innova gran cosa dentro del género 
de pelea y que sólo está recomendado para fans de hueso colorado; algo 
. o de la versión de SNES es que tiene movilidad decente pS es. 
de lo a E O le DATA EAST - SNES E 


adn > 94. 4. 4. 4. . 4. e 
ernos bastante tiempo 


R.P.G,, al fin Pla anunció que Final 
F antasy Ínl aparecerá en noviembre, este 
título es el que en Japón se 
, F.F. VI y el cual es un juego 

A música fuera de serie y una historia 


vas, por ejemplo, mezclar 
como la ciencia ficción, la acci 


por 
la gente de Aeúblade este es un 
oa Ud gracias 


”50 39 42 48 37 38 38 361. 
36 37 38 


Ellas y hacer el vide uego rinde fruto de 
nuevo con la película de los Pi 


de adaptar lo mejor Ei > ls 
pelícu 


inclusive duda 


booooo»o»o. ¿+ .< ds. idas... 


GALAS DEFENOBA o 


la misma onda 539 el Se túman 


nes protegen al país de Cl 
muchos peligros que le acec se | 
sigue desarrollando en escenas de acción de. 
R.P.G., y ahora se le ha agregado un modo de versus del típico estill n 
mejoró mucho la movilidad aún sigue adn mucho que desear. 


bio drástico está € 
gadores pue: 
ayudar debe 


a tus peleadores pero cuando haces llaves, movimientos o golpes 
espectaculares aparecen cinemas displays donde ves la acción, este 
juego tiene muchísimos más cinemas que el de Tecmo, además permi- 
te competir a 1,2,3, ó hasta 4 jugadores al mismo tiempo. Aunque en sí 
el juego mismo no sea la gran cosa esto se nos hace un interesante 
experimento en cuanto al uso de los cinemas displays se refiere. 
JALECO - SNES 


Aun cuando este juego se encuentra desarrollándose, está basado en 
una serie de televisión que se transmitió hace algún tiempo. 

Aquí el héroe es un conductor de un programa de televisión, todo iba 
bien hasta que alguien robó unos planos de herramientas secretas, así | 
que él decide buscar a los ladrones en todos los sets del estudio. Al | 
desarrollarse la acción en diferentes sets no esperes encontrarte otras 
armas que no sean engrapadoras, taladros o perforadoras. ABSOLUTE - SNES 
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TB u ' . IPR GA INE 6 Gracias a la pasada copa del mundo en 

E.U. aparecieron una enorme cantidad 
de juegos de soccer pero ninguno como The Hurricanes, ya que éste es un 
juego de aventuras con los personajes de una caricatura que se transmite en 
E.U. En Hurricans tú controlas a un personaje 
que debe explorar diferentes escenas donde 


obviamente s contrará con diferentes peli- 
gros y dificultades que deberá combatir con un 


Al parecer resulta un buen negocio hacer 
7 Wideojuegos con personajes de Comics, 
A ahora U.S. Gold prepara un juego con el famo- 
so monstruo verde Hulk. Su misión es la de 
acabar con mos de sus enemigos más 


des em.M..is.1s. po... 


Una de las licencias que Acclaim a reee 
más ha sabido aprovechar ha sido a GRA NG 
la de los Simpsons sacando juegos de casi todos los personajes de la 
serie de TV, eS como están las cosas no sería raro que al rato. salg 


imposible a Scratchy. du á ea edo entra a la categoría « 
juegos que más tiempo han llevado en su desarrollo (ya ca 
¡al fin! para estos meses. .. ACCLAIM - SNES 
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IZPFS OUUARIE QUES V ¡Hey1 los 3 juegos que asentó Us. 
9 


oue se levarán a cabo en el '96 en la ciudad de 
Alaniz" como uno se puede imaginar el juego 
estaba muy prematuro en su desarrollo pero, 

segun se supone, Izzy deberá avanzar por 5 niveles 
representados por los aros olímpicos (tierra, aire, 
“pego. agua y magia) para poder llegar a los 
seJgos olímpicos antes de que éstos APEY 
US. GOLD - SNES 
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; m= Uno de los problemas de mostrar un juego 
desde que está muy preliminar es que,aunque 
tome el tiempo normal de su desarrollo,parece 
que se ha retrasado mucho; fal es el caso de este juego para ambas 
versiones que al igual que el. de ltchy 8 Scratchy del que comentamos 
anteriormente ya está muy próximo a salir. Como ya hemos comentado, el 
juego está basado en la clásica pon de Disney donde un niño de nombre 
Mowgli se nz 
pierde enla sel- 
va y es criado 
por los animales. La animación del juego en 
ambas versiones es muy buena y variada, lo 
único que nos pareció un poco fuera de lugar 
en la versión de SNES es que la dificultad es 


THE <= 
BEGINNING 


LERGUG site es 


imaginarte a diferentes superhéroes de 
C peleando entre ellos o también contra 
algunos de sus rivales para lograr 
destacar como el mejor superhéroe, 
espera a ver el juego que tiene Sunsoft 
bajo la manga. Tomando a algunos 

ma personajes de su nueva licencia y 

uno EE > espec ) que vayan de acuerdo a su personalidad, 
- Sunsoft planea lanzar este n del género de pelea para principios del siguiente año; dar 
ue pues aún está en desarrollo. SUNSOFT - SNES 


Meo A en pie ae nl qe 1 aste juego que se meli 
desde el CES pasado y que toma su historia de una serie de televisión. 
La trama del juego se basa e uras que corren cada uno de 
los caballeros de la famosa mesa redonda. Para abandonar la línea 
que ha caracterizado a los juegos de esta compañía King Arthur es un 
juego de aventuras tipo Zelda o Gaia y para cada diferente misión 
tendrás la posibilidad de elegir a 2 PO SapAes diferentes. ENIX - SNES 


una een 
por qué o para qué, 
ando la 

en movilidad y 
primer juego. 


Después de salvar una aldea en la 
Lester regresa por más y aunque toda 
de lo que sí estamos enterac 

misma línea en los gráficc 
dinámica del juego, pues 
DTMC - SNES 


US Se a EAS 


em RI 
Po 

pasat 

q 


A 


Nuestra duda para este CES era quién de los 
licenciatarios iba a ser el elegido por Disney 
Software para obtener la licencia de "The Lion 
King" y la noticia es que Virgin resultó ser el 
licenciatario elegido: como es de suponerse, el 
juego estará basado conforme a la historia de la película, donde acompañas a Simba desde que es un 
cachorro hasta que se convierte en un rey adulto y tiene que enfrentar a su temible tío Scar para reclamar 


su puesto como monarca absoluto..La animación de este j juego es excelente (hay más de 2000 frames de 
: animación aate los personajes del juego que 


n.«hechas por los mismos 
ibujantes del film) y la músi- 
ca está directamente 
7 sacada de la pelícu- 

a; este título tendrá 24” 

"Megas de memoria y 

se espera esté listo 

para diciembre... 

VIRGIN - SNES E 


roo oooeooocsrrronnrorrnor.ror.» 


- Tomando el concepto del j juego NBA Jam y 
uniéndolo.con los personajes de los Looney 
Toons (Si soft, una de nuestras compañías 


n sus licencias), la gente en Sunsoft ha 
de otros juegos que también han 


quiere dañarlo; el lo del juego > de gr 
un pooR el juego de Drácula; pesa NES SNES 


dbicada sacar un juego de Mosa Mar en 58 


CES, esto lo a en Chicago tuvil 


de cl Man para G.B., a 


reciclados de las versiones de N S 


ejor: 
9; fuera de eso, no hubo más r 
lrededor del de smo que se espera sea lan- 
sm al mercado a finales de este año 0 
incipios del '95. Barom NES 


"Puzzles", ps pero no crean YE 
Car Racing es un e jO. ls esie iítulo- 


$6 $ 44 +4 4. 9444 


A 


Se 


nto. ya se an e imaginar hacia q 
(para todo ha a TITUS - GB 


SNE tiene atodos 
los personajes (nor- 


males y secretos) 


9.6 46 4 4 4 4. 49 4. . 4 4 + 


videojuego. Este par de prob 
muchos de sus am 


4 4005060060060. 001.01 1. 


QUARTEREACK 


¿957, ¿Acaso hubo uno antes?, al 
cer la gente de Acclaim quiere reviv 
antiguo proyecto, que parecía ya no it 
sacar, con un '95 al final d 


siendo ésta una ex- 
celente conversión, 
mientras que en la 
de Game Boy se 
tuyo que prescindir 
de.4 peleadores. ACCLAIM - SNES Y GB 
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modos de juego: Multitemporada, que es como muchos otros juegos de este deporte pero éste para 
4 jugadores, QB Challenge y Crunch Time Similator que son opciones que te permitirán poner a 
prueba diferentes habilidades de cada Quarterback como potencia, velocidad y puntería; de los 
juegos de fútbol americano este es uno de los más decentes. ACCLAIM - SNÑES 
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Nes Mavseno Inoy Ca Remo 


¿Realmente se estará poniendo muy de moda la fórmula Indy en los 
pon : =-— Estados Unidos? ¿Por qué habrá 2 juegos 
ss ' | muy parecidos de esta categoría? Aunque 
II los dos no son muy parecidos en el juego, sí 
| lo son en el nombre (así que no sería raro. 
Y que el de Bullet Proof o éste tuviera una 
q ligera modificación) y en algunas de las ca- 
racterísticas que ofrecen como la opción de = : 
dos jugadores simultáneos o el correr por todas las pistas en los Estados 
Unidos, aparte de que aquí puedes modificar tu coche y hacer paradas en 
los pits para cargar combustible o cambiar llantas. ACCLAIM - SNES 


rro r.oooronrro.ro. sede liar... Willie oo. o... ...s 
Basándose en el programa del mismo nombre que pasa n la televi- 
sión por cable en Estados Unidos, Viacom prepara el juego 
Nickelodeon Guts, aquí uno o dos jugadores simultáneos pue- 
den participar en 7 diferentes y muy raros eventos para competir y 
buscar quién es el mejor y ser un héroe Pp 
deportivo (si es que al tratar de anotar una e — 
orte, se le puede consi- 
,las imágenes y movi- 


puede 9 
de 


a... een. ........... 


TONDERBO! 


ecidido lanzarlo para el SNES; a 
jel juego de Arcadia que sólo a 
para escoger, éste tiene a 

ue lo podrás jugar con el [ES A CREDIT 3 
| mouse y con el Super 
s para 1 ó 2 jugadores al mism 
run avión y a sus pasajeros que ha 
| presidente de la república de Bent 


por e 


90696910099 600090600090000000001 e 


esta mitad del '94 va a lanzar el juego de Pitfall the 


Pitfall Harry Jr., hijo del legendario Pitfall Harry quien ha sido capturado 
y el yr tiene que rescatarlo. ACTIVISION - SNES 


ustedes que 
los juegos en 
este reporte 
vienen en 
dos últimos que hemos mencionado prometieron 
e hace tiempo y para completar aparece el juego 

tro héroe com-espinacas tiene que completar 
nes que están divididas en un mapa, cada una 

ce u Aa de ayu E 2 del número de casilleros que te 

toque avanzar. AMERICAN TECHNOS e 


z erentes fondos, ado: O alg 
extraño juego de deportes tipo olimpiadas p ro nad serio; este concepto 
de poner siempre tu cartucho es bastante UNSORT y habrá que dro 
las aplicaciones que se le den a futuro. SUN FT - SN y “ 
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Con el mismo pos to 
> arios peleado eS 
_de difere 


Insticts de A us. Con 
daptado del título de Arcadia 
áticos de este género; aun- 


- ofrece un nuevo reto a vencer para 
 quela 
versión que 
: : ms se mostró en 
este CES sólo tenía a la mitad de perso- 
najes programados había aspectos que 
se pudieron checar, como la movilidad, 
que es decente, aunque algunos valores 
de los personajes estaban medio raros, 
pero OE que se compongan. 
ATLUS - SNES 
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programadora de videojuegos que ahora se 
lanzar como ca con un juego pro- 
lide”. Este 


e la competencia, un 


tipo de cosas); además ss a tendrás difere 
e ser tan real. ELITE -SNES 


toque que no podía faltar en un juego que preten 


un decente juego de 
iferentes categorías 


Jet Ski; a > ada de ditore 
ca en todos los Est EZ 


o AiO a tiene 
anterior título de ca 
Nigel Mansell's World Cl 
también muchas mejoras, ahora odrán co ¡ 
- mismo tiempo y un mej 


rr .ooorsorrernoo». 


que ' 

se transforma en mujer y un perve lo maes 
A Kendo) y donde el premio principal es un gate 

/ concede deseos. Aunque 
el juego tiene muy bue- 
nos gráficos y variados 
poderes normales y 
especiales su problema 
es que es un poco lento 
aun en la máxima veloci- 
dad y la música es 
deprimente. 
y TOHO - SNES 
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Tag REN e SE SHO « 


Estos personajes conocidos por las personas que tienen televisión por 
cable vuelven a las andadas en e, > más para el SNES; en esta 
ocasión ellos visitan di a futuro Jraciasa 


técnica de programa- : 
ción y el máximo de BA : — E 
recursos del SNES, (E TFT Le, E R o a O 
e Absolute | Ls de su . 


pana: vceroro. 2 
MEG 
2. 


:go es una nueva > 
versión del súper explotado : 
"pelea entre dos persona- 
jes" visualmente el título es muy atracti racias a los is 
gráficos de los personajes que para ser ci ados se siguió LE 
un sistema parecido al de Donkey Kong Country pero E 
menos complejo. ABSOLUTE - SNES . 


RA 


ao guisos 


fortuna de muchos, Jaleco decidió comprar 


los derechos para comercializar R-Type Ill. [ 
A diferencia del primero, éste tie 

ción muy rápida y la dificultad es bastante 
elevada; los gráficos y la música son muy 
buenos además de que ahora ya puedes 
escoger entre 3 diferentes Weapon System 
que amplían tus posibilidades en cuanto a 
número de armas se refiere. JALECO.- SNES 


a 


Tal y como lo dimos a conocer en el anterior 
número;¡Samurai Shodown ya se encuentra 
en desarrollo y se espera su salida para el 
mes de Noviembre de este año. Debido a 
que este juego 

tendrá la 

cantidad de 32 megas de memoria, en 
Takara han prometido que ésta será una de 
las mejores traslaciones que se han hecho 
pues piensan incluir absolutamente todos los HP 
personajes, movimientos, escenas, bonus rounds y hasta los cinemas 
display que aparecen cada 3 peleadores. Ahora a sólo US esperar 


de "Special Deformers 
r Deformers se 
le tiene como 
con grandes 

, Culture Brain 
tol! personajes de 
arriors. Aunque la 
0 hay que reconocérsel lo) todavía siguen teniendo 
los personajes pp es muy mala. CULTURE BRAIN - SNES 


ego ía que ser 
basado en una película; in elj poz TIB SENDOVY 
e 


sigue siendo el mismo que se mostró e > 
pasado CES siendo éste un juego de pelea al estilo de Final Fight para 2 
- a! O de Ocean los 


jugadores simultáneos. Al igual que e 

gráficos en general son buenos p 
exigente que se encuentre che 
que tienen muchos detalles a 


Pero para ponerlo un Pe a lo 
. ron llamarlo Virtual Bart. Al ig 
deso: éste tiene varias.escenas que tienes que 
poder dominar y pasarlas, los gráficos van de ac 
pero pensamos que hubieran podido mejorar 
algunas escenas como la del Dino-Bart. ACCLAI 


PFI CIAAAAIAIAAAIACsrm$ sear.. $9.50 . toooooo.” 
SO a Vaya, este juego sí que tiene un nombre => Erie rensible tomando 
OLEER en cUQra que la gente de Konami todaví: no este juego de Soccer a 


un Rélno rival. Una cosa q 


América. En Japón tiene el nombre de "Perfect 
even” y es un muy buen título de Soccer - Y 
iren que hemos visto muchos últimamente- 
n buenos gráficos, movilidad y animación en 
personajes, el único punto malo es la re- 


buen tiemt 


bueno y con excelentes gráficos, sonido, 
movilidad y sobre todo innovando muchas 
características, cosa que es su sello perso- 
nal; en este juego tú manejas a Sparkster 


urgencia por el rey de su pueblo a rescatar [/ 
a la princesa, que ha sido secuestrada por MZ moros 


ones 


juega un programa de esta c mpañía. 


saturación de ese tipo de juegos que 
KONAMI - SNES 


los malos regresan por la 
5 buenos lo hacen tam- 


ear. Aunque este juego 
po Final Fight este es una 
TAITO - SNES 


9641... 4. .. . 


debe eludir a 
que el juego 
y podría 


os enemigos que van aparec 
ezca interesante no hay mucha em 
E decir que son de esos que no apa 


videojugad 
fue un eterno descanso, 
presentando un juego muy 


un "Rocketknight" que es mandado de 


| jugar este título es ese feeling" que uno siente cuando 
de los juegos que se deben checar. KONAMI - SNES 
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¿que dice que 
20 On Unas 


son las 
o ahora, 
nueva hi- 
hacia otra 


su pueblo y f 
or E historia éste € 


<<. A li UU YU VU 


bien el juego - 
de Super Mario | 


de ese jugador pr que sien pre hab 
Pues bien, retomando la onda de los juegos 
de carreras y poniendo un especial énfasis a 
la hora de deshacerte de tus rivales aparece 
Street Racer, un muy interesantee — 
innovador juego de carreras para 1,2,364 F==="==="== e 
d jugadores simultáneos. Aquí tú podrás elegir s= : 

entre 8 diferentes corredores que tienen a 
equipados sus autos con suficientes armas y | 
tretas para ganar a como dé lugar. Algo muy 
importante es que al estar jugando 4 perso- 
nas al mismo tiempo la pantalla se divide y la 
visión se disminuye, pero sigue siendo 
buena para jugar. UBI SOFT - SNES 


E Aunque el segundo 
| SUBER BAS B49E3 of) 3 SBL_no tenga mucho 
e As 


haber salido 


al mercado, Jaleco ya esta trabaja do en la 
de juegos de Baseball que ha , 
encu ntra en desarrollo, pero los 
juego conservará la visión de 3D q 
bargo, p nsan hacerle qpueñas | 


a 


1 SO BE ... «..+ 


Primero vel un par One BEBA los que trata 


Sonoro rno.rno.orao». 


seres que han venido del espacio )dispues 
con questa la ¿e En esta dr se: 


Bonk es alguien muy val 
vez fue captura 


Suen E Bon del espacio bajo e pla ¡del Rey Troll para tratar de deshacerse de él. Si 


las versiones para GB Y NES fue on buenas, la 'eSNES es excelen Alo largo de su misión Bonk 


a 


o diferentes dulces que lo harán crecer o disminuir su tamaño 
ara enfren- <---— A A —_ — ro 
os ¡DUDE | 9 a 

- lacayos del » e 

Rey Troll que 

también han 
sido manda* 
dos a viajar 


a : por el tiempo 
SEN E para impedir A E 
que Bonk escape. HUDSON SOFT - SNES ES Snes S- A 


v1.1... .. . 1.1... SA ARS A ARA IN 


MOTO6 RO SS A Electrobrain le entró muy duro la 


E | onda de sacar títulos con-el.Chip 
SFX, pues después de introducir su juego 
Vortex en € CES acaba de anunciar que 
en conjunto con Sculptured Soft se en- 
cuentra desarrollando.un juego de:»moto- 
cross con gráficos poligonales con el nom=: 
bre provisional de Super Motocross (hay 
que recordar que a los de Electrobrain les 
gusta cambiar el nombre de los juegos va- 
rias veces), aunque la versión que se mostró estaba extremadamente 
preliminar, se prometió mucho del juego. ELECTRO BRAIN - SNES 
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ías que siguen 
! les el caso de 
per Soccer Champ 2. Aunque 
nueva versión a la primera hay una | 
cia,el juego no se ve muy impre- [% 
=== que digamos podría decir, vién- 
don poco exigentes que a convencional, o aún está bajo desarrollo esperemos que 
le sean igregados algunos bue etalles qu TAITO - SNES 
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Este es otro. de esosjúegos "n 
cos” y de los cuales vimos much 
este CES pero que nos pa eció s 


caricaturas; en este juego 
uchos de los intentos de 
turar y comerse al cana- . ue 

Je tenga que vérselas con fero es perros bulld 
con la.enérgica abuelita. Este juego seguramen disfrutarán | 
fanáticos de la carica SUNSOFT -SNES E 


==". 


9000 AAAACsceeirirs rr... .... 


a o , | y estasien 


etek. 
rzan se deberá enfrenta 


gráficos 


», embargo, la m 
/ | muy pesada y en 
muy difícil de Controlar. 


TEMO SUP Al parecer ya es definitivo 
a que Tecmo se dedicará 
ex cu 308 a juegos Lo BASee pues en este CES no presentó otra 
cosa que su Tecmo Super Baseball. Este juego utiliza la escala y rota- 

án muy al estilo de "Super Copa", pues tienes vista de 360* de la can- 
; el juego es muy dinámico y bueno en cuanto a la movilidad de los 

: jugadores. TECMO - SNES 
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Dentro de su cl 
rado un par 
diferentes e 


diversión 
ofrece el 
título. Bus 


lanzan 
juego. 


TOM VS» JERE” TUE 


, De. todos los juegos que ha programado-.Hi 
Techde Tom 8 Jerry sin duda este esél Eme 

de todos; aquí se recrea la pica 
siempre tienen estos dos 
Tom siempre trata de agarrar al € co 
Jerry. Este título tiene mucha acción yla 
mación de los personajes es muy na ah 
este juego tú controlas a Jerry que debe escapar de su enemigo eterno quie 
lo perseguirá por toda la casa; Jerry tiene que aprovechar cada rincón o 
agujero para escabullirse. HITECH - SNES 
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A diferencia de los anteriores juegos _— 
de la serie, en esta nueva versión pa TOP GENR 3000 l- 
eompiSs en diferentes planetas de ro 
TT Sstena solar alejado del nuestro. Aunque 
o modo de juego es muy parecido, ahora 
cuentas con muchas opciones nuevas para 
tu coche. 


y eva weverópción para 
Roy rec este juego 


americano, que CAE son AIF, E á 
ellos. Avalado por el famoso mariscal de c 


pretende ser uno de los más polos pues además de cc mpetir “duran 
la temporada y poder salvar tus datos en la memoria del juego 

vender y comprar jugadores para armar un equipo más po: 

problema que tiene este juego es que el efecto de 3D en 
extremadamente forzado. WILLIAMS - SNES 


ara a E DIFFICULIS 


e] 


E PRD 
da HUSIC PEMALTIES FIELD 
>. 


ARTIFICIBL 


pues en este CES anunci 
de ellos. Estelarizado por. 
desarmar una cabeza misil 


a: llantas y motores mo 

este juego seguramente te llamará la 

ción. Aquí podrás elegir entre diferen! 

legendarias camionetas y tendrás 

petir contra las demás, manejadas por la 

computadora, en pistas en verdad muy 

difíciles por lo accidentado del terreno Se 

todos los obstáculos que hay en ellas | 

pruebas especiales para mostrar tu habilidad. - ACCLAIM - - 
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WOR TON Las fuerzas del imperio Aki-do han tratado de tomar de 
sistema computador central de la federación para así 
obtener un gran poder; como último recurso la federación - 
ha decidido enviarte al mando de un vehículo de ataque que tiene la 
capacidad de transformarse en diferentes naves que te serán muy útiles 
en algunas Ocasiones. Este es un buen juego programado por eS 
Software que tiene muc 


+ +... .. .. .. 4 


A 


Aunque el fuerte de esta compañía son los j juegos de simul 
ellos también hacen juegos de Lucha Libre apoyados por la! 
la segunda federación en importancia de Lucha Libre e 
Unidos; este juego tiene 12 diferentes peleadores a ger, 
diferentes habilidades y su propio "movimiento personalizad 
puede escoger entre diferentes modos de juego en el que podrán 
par 102personas. FCI-SN 


eeoooorrroororrrrrrooro Dec 1... 


TUNDERTAKER NS sr ELA OKOZUNS 


animación y el modo d juego es muy 
parecido a las anteriores ve es que: 
aparecieron para el SNES pero en este título 
además ue a cada A tier e e más 


Este título 
"puzzle" ya 
había sido 
presentado 

en su versión 
para SNES 

en el CES 
pasado, pero | 
ahora aparece 
la versión = : pa 
para GB (y compatible con el SGB); en un espacio limitado debes acomo- 
dar a las serpientes que van cayendo y para hacerlas desaparecer debes 
poner 2 iguales, una detrás de otra. Este juego es bastante interesante y 
con un buen reto, sin embargo la versión portátil es un poco difícil de jugar 
cuando lo haces en el Game Boy normal. BULLET PROOF - SNES Y GB 


Viendo que sus WOYERME ¿ 


personajes se han vuelto licencias muy populares en estos últimos años, 
Marvel ha decidido lanzarse como licenciatario con un juego basado en 
uno de sus más famosos personajes. Aunque no hay muchos datos 

disponibles, se sabe que en este juego controlas a Wolverine quien con 
ayuda de los demás hombres X se tendrá que enfrentar con sus enemigos 
más peligrosos. MARVEL SOFTWARE - SNES 
ANA A AP... .... o... 
¡Vaya, qué casualidad!, dos juegos inspirados en 
los mismos personajes se encuentran bajo desa- 
rrollo pero por diferentes compañías; en esta 
de Capcom podrás elegir entre algunos de 
onajes como Wolverine, Ciclops y Gambit 
berán enfrentar a las fuerzas de su archirival 


Masa 


alo : 
p es que estaban 
un juego decente. CAPCO 


co atetca camente | 
ste oso, que seguramente 
muchos conocerán por las series : 
de T.V., sí que siempre le gusta 
- estar en problemas pues su gran apetito lo 
ha llevado a buscar todas las cestas para | 
Picnic que pueda encontrar en Jellystone | 
Park, sono CA 
esto lo deberá 
hacer con... e 
mucho cuida- ma — 
-do si no quiere caer en manos del guardia del Parq 
clado. El modo de juego es muy sencillo en ambas: 
tienes que ir recogiendo las canastas llegar vivo al 
donde te espera un jefe; es quizá tan ill 
«que a muchos les puede parecer aburrido. 
GAMETEK - SNES Y GB E 
e 


54 


—_ contra un misterioso 
+ je de nombre Jaques Le Sheets que 
el bosque donde él nació y donde ahora viven sus ar y familia 


ó 


0 S.NES: MORTAL KOMBAT 2 
MES: MEGA MANS 
) 6.8.: WARIOLAND 


S.NES: SUPER METR 
MES: PUNCH OUT! 


S.NES: SOCCER SHOOT OUT 
USTY'S FUN HOUSE 
RBY'S DREAMLAND - 


S.NES: MORTAL KOMBAT 2 


NES: SUPER MARIO BROS. 3 
3 6.B.: MORTAL KOMBAT 2 


S.NES: SUPER METROID 
NES: PUNCH OUT! 


La base espacial Trantor ha sido atacada por un grupo rebelde llamado Aki-do quien ha planeado robar el 
Sistema Central Al para llevar a cabo sus siniestros planes de conquista, los cienfíficos han dividido este 
Sistema Central en 5 diferentes partes para evitar que los Aki-do lo puedan usar de inmediato; al enterarse de 
estas noticias la fuerza de defensa de Deoberon ha decidido mandarte a recuperar las piezas del Sistema 
Central,en una nueva nave de ataque capaz de transformarse en 4 diferentes formas. 

Vortex es el primer juego lanzado por un licenciatario utilizando el chip SFX, este juego tiene 6 escenas a 
través de las cuales debes buscar a los líderes de Aki-do y destruirlos para poder recuperar los fragmentos de 
S.C.. Para esta misión tú usarás el SBM que es un sistema experimental; éste tiene la capacidad de 
transformarse en 4 diferentes formas. 


ELN Sl WA 


WALKER LAND BURNER 


Este es el sistema común de MAT y El Land Burner es casi 
reconocimiento, además de ser > - tan rápido como el jet 
el que más armas tiene será el ses pero su consumo de 

único que podrá recoger los combustible es menor y 
items. Este modo es algo lento. su uso sólo está restrin- 


ido a tierra. 
A E) FUNCIONES DEL VVALKER - 
xx alker podrá dar grandes saltos con el botón X. FUNCIONES DEL LAND BURNER 


»£ Si eres atacado por atrás podrás dar un giro rápido con el * Con el Land Burner podrás dar saltos de gran 
botón B. longitud presionando el botón X. 


3£ En el brazo derecho tienes dos tipos de armas: el laser y » En el brazo Pc cuentas con dos bp el 
la metralla, éstos los podrás cambiar presionando R y A. ana. a e os que podrás intercambiar presio- 
3€ En el brazo derecho tienes dos tipos de misiles: el misil nando A y A. 


teledirigido y el mega misil, éstos los podrás cambiar presio- » Si presionas el botón B podrás dar un giro brusco 
nando R e Y. para ver quien te ataca por la espalda. 


€ Si estás en otra forma podrás transformarte en Walker » Para transformarte en el Land Burner si estás en 


presionando L e Y. otro modo presiona L y B o Select. 
FE Esta 
SHELL coma 
El Hard Shell es más que 


te permiti- 
rá un libre movimiento 
nada un sistema de defensa por el aire, el jet es muy rápido pero su consumo 
pues por su gran blindaje de combustible es muy alto así que lo recomenda- 
absorberá los disparos, este ble es usarlo sólo lo necesario. 
: modo es el máslanto y. solo. UNCIONES DEL JET 
a . O NENASCONBIB. . . ... 1... 
FUNCIONES DEL HARD sHELL A El jet sólo tiene un arma que es « 
»* Para disparar las electrobombs presiona los botones Ly R.  d onYoA. es o 
» Si presionas el botón B podrás dar un giro brusco para ver Ak Para transformarte en el jet si estás en cualquier 
quién te ataca por la espalda. otro modo presiona L y X... 


MAIS HOT Es = 


En esta misión deberás viajar a través del Vortex 
para poder entrar al Sistema Aki-do, como tienes que 
esperarte encontrarás en el camino varios enemigos 
que impedirán que llegues al final; una cosa recomen- 


dable en esta escena es que mientras no haya enemigos en la pantalla te transformes en jet para avanzar 
más rápido y cuando aparezcan cambies a modo Walker para poder atacarlos. 


MISION 2: CRYSTON 


Cryston es un planeta helado del sistema y es 

| usado por los Aki-do como prisión, es ahí en donde 
tienen prisioneros a los científicos y es indispensa- 

| ble rescatarlos para que vuelvan a unir el Sistema 

¿ | Central, para eso deberás buscar 3 discos de paso 

1163 E] que se en 
- cuentran ocultos en unos túneles subterráneos de 
r las llaves de los túneles para hacer más complicada tu misión. 


MISION 3: VOLTAIR 


Voltair es una especie de planeta creado por 
asteroides, para recuperar el segundo fragmento 
del Sistema Central debes pelear contra el guerrero 
Sparticus antes de que arroje el fragmento al 
abismo, por lo tanto deberás llegar antes de 150 | A 
segundos; debido a la inestable gravedad de Voltair 


, 


usar aquí el jet es muy peligroso por lo que la única opción posible es usar el Land Burner. 


MISION 4: THERMIS 


Aunque por su apariencia desértica nadie ofrecería 
ni dos pesos, el Planeta Thermis es una excelente 

| fuente de recursos de las fuerzas Aki-do por lo que 
es importante apagar los reactores y así cerrarles 
o E | esta fuente de recursos, para eso deberás abrir 

- 13 = 1 unas cerraduras brillantes que encontrarás regadas 
e -- == en la superficie del planeta. Para evitar que cumplas 
tu misión los Aki-do han enviado un gran equipo de combate que te dará muchos dolores de cabeza. Para 
poder abrir las cerraduras deberás fijarte en las secuencias que encontrarás y ....... 


MISION So IN AGMIEM 


Los Aki-do han escondido una pieza del fragmen- 
to dentro de las minas de este planeta, para poder 
reactivar la entrada a las minas debes encontrar 
- unas bolas de energía que están dispersas en la 
superficie y llevarlas a sus fuentes, pero esto 
pondrá en alerta también al guerrero Xerxes; ten 
cuidado porque en esta escena los enemigos te 
atacarán a traición en grupos y algunas veces será 


Una vez que hayas terminado esta misión 
todavía te faltarán 2 más para completar el 
juego, como en todo, aquí encontrarás al más 
fuerte de la defensa de los Aki-do, esperándote 
para evitar que sigas buscando los demás 
fragmentos del Sistema Central, así que tienes 
que estar muy bien preparado. 


ETE 


Vortex es un título con buena música y movilidad aunque resulta algo complicado aprenderse todas las 
funciones de cada modo de transformación. 

Algo que les tenemos que avisar es que el juego es muy dificil y sólo intentándolo varias veces podrás terminar 
un nivel, así que los acabajuegos aquí tienen un gran reto. 


$ 


POOOOIIIOIIOIOLILIIV. 


MORTAL KOMBAT ll (SNES Y GB) 


Las sugerencias de los videojugadores fueron escucha- « 
das, así que esperamos que este mes ya hayas tenido la 4 
oportunidad de jugar M.K. ll con las mismas característi- 4 
cas que el Arcade: Friendships, Babalities y 4 
los fatalities originales, además todos los se- 4 
cretos, movimientos y combos que has visto 4 
o hecho en el arcade están aquí (¡claro! 
también los personajes secretos). 

Escoge a cual- pr— 
quiera de los 12 
personajes dispo- 
nibles y acaba 
con tus oponen- 
tes hasta llegar 
con Kintaro y 


qt 


9091: 


Shao Khan a 
quienes también 
“Y debes vencer 
| para lograr tu pro- 
pósito personal - 


= Sl 
que será bueno o 
malo dependien- 
do del personaje 
que elijas- o invi- 3 
ta a un amigo a ; 


jugar en Vs. Mode; % 
recuerda que este 
es el juego que es- * 


ODODODEDAODO SS 


BOMBERMAN (GB) + 


Este popular juego aparece ahora en G.B., 4 
en esta versión hay dos modos de juego, en 4 
uno te enfrentas a varios Crazy Bomber que % 
están controlados por la máquina y a los que % 
debes vencer si quieres recuperar tus perte- % 
nencias; el otro modo es de "Vs player" , ahí % 
pueden competir 2,3 ó hasta 4 jugadores % 
mediante el mul- po - ó 
tiadaptador del 
Game Boy o del 
SNES, ya que 
éste es de los jue- 
gos diseñados 
para Super Game 
Boy. 
HUDSON SOFT | 


$990 


$ 


HOPOPGOEPLLLLLILILILIIIIIIIIS 


ILLUSION OF GAIA (SNES) 


Will, un valiente niño con poderes de telekinesis 
comienza su aventura en búsqueda de su padre 
que desapareció mientras guiaba una lucha en 
lugares insospechados para poder salvar a la 
humanidad del gran cometa del Caos que pasa 
por el planeta cada 1000 años aumentando la 
maldad y el desor- 
den. Illusion of Gaia 
es un título super re- 
comendable para ju- 
gadores que han 
gustado de títulos 
como Legend of 


Zelda o Secret of 
Mana. Ayuda a Will 
a encontrar a su pa- 
dre y detener los po- 
deres malignos del 
cometa del Caos. 
NINTENDO 


9960600000000 0000000004 


MAXIMUM CARNAGE (SNES) 
Los fans de los comics encontrarán a muchos de 
los personajes de Marvel en este juego donde los 
protagonistas son Spider Man y Venom que han 
formado un equipo muy singular para luchar con- 


o de pelea para 1 ó 
TE] 2 jugadores que po- 
A drán elegir a Spider 
Man o Venom para 
luchar contra Carna- 
ge y sus secuaces. 
¡Atención coleccio- 


nistas! pues la pri- 
mera edición de este 
juego será lanzada 
en un cartucho es- 
pecial de color rojo. 

ACCLAIM 


HOWVOPIOILILLILIILIIIS 


4 


ACERCATE A: 


FIONA 


MEGA MAN V (GB) 


Al fin Mega Man se ha liberado de la amena- 

za del Dr. Wily pero su lucha para proteger la 
humanidad continúa pues 8 nuevos robots 
entre los que están Mercury, Mars y Venus 
quienes comandados por un poderoso robot 
planean invadir la tierra. Mega Man V es una 
nueva secuela de este popular personaje en 

- la que aparece con nuevos poderes, armas y 
un nuevo compañero felino de nombre "Tan- 
go" ; Mega Man V 

tiene opción de 
pass-word ade- 
más es compati- 
ble con el Super 
Game Boy para 


« 


que lo puedas 
jugar absoluta- 
mente en cual- 
quier lugar en el 
que estés. 
CAPCOM 


POIS 
THE MARVIN MISSIONS (GB) 


Duck Dogers, el gran héroe del espacio ja- 
más se ha enfrentado a una amenaza de tal 
magnitud como lo es la furia de Marvin el 
marciano quien ha decidido hacer volar la 
tierra; así que nuestro gran héroe (más bien 
el único que está disponible) se debe adentrar 
a la mismísima base de Marvin en Marte y 
detener su maligno plan, aunque eso signifi- 
- que tener que pelear contra robots guardia- 
a Nes, marcianos 
Minstantáneos 
-marca Acme- y el 
mismísimo Mar- 
vin; este es un en- 
ii tretenido juego de 
acción que tiene 
A la ventaja de usar 


las ventajas del 
Super Game Boy 
para que también 
lo puedas jugar 
en tu SNES. 
SUNSOFT 


$ÑÍÓOOIOOOOIOLIOOINONILLILLILIILIIIICICIOCIIIINLIINONINIININININIIS 


ya 


RISE OF THE ROBOTS (SNES) 
Rise of the Robots es un juego de pelea que 
tiene estupendos gráficos gracias a una téc- 
nica de programación conocida como 3D Vi- 
sual Contouring que les da mucho realismo a 
los personajes además de usar un nuevo 
programa de memoria artificial que permite a 
la computadora aprender de sus errores; ade- 
más características especiales como el gran 

a + ERE == tamaño de los per- 


a 


| 

| 

=| sonajes o el uso | 
de 256 colores al 
mísmo tiempo en | 
pantalla. Este es 
RM un juego visual- 
A mente atractivo 


0000:DrRoOxo E 
.as 


para los que gus- 
tan de los juegos 
de pelea pero con 
una nueva temá- 
tica. | 
ABSOLUTE 


$000 909000000009000000099 


ACME ANIMATION FACTORY (SNES) 
Sunsoft pensando en la gente creativa prepara 
un título más en que los Looney Toons son los 
protagonistas principales. Acme Animation 
Factory es un juego dentro del estilo de Mario 
Paint pero además de poder dibujar y crear 
música también tienes una opción para rea- 
lizar secuencias animadas con estos persona- 

jes y así crear his- 
torias con movi- 
mientos y soni- 
dos. 
Si tú no tienes 
mouse no hay de 
que 


pues este título lo 
puedes jugar con 
un control pad 
normal (aunque 
obviamente es 


mejor con el 
mouse: Así que 
los videoartistas 
tienen una opción 
más con este car- 
tucho. 
SUNSOFT 


dl 


LA BESTIA VUELVE 


Donkey Kong, uno de los 
personajes más famosos del 
mundo de los videjuegos, hace su 
debut en Super Nintendo, de la 
mano de las más avanzada 
tecnología en diseño y programación 
de videojuegos. Es el primer video 
juego completamente diseñado con 
las súper computadoras de Silicon 
Graphics, famosas por sus efectos 
especiales en películas como Jurassic 
Park y Terminator 2. Con Donkey Kong 
Country nace una nueva era en 
videojuegos caracterizados por: gráficos 
tri- dimensionales, movimientos 
reales y naturales, música 
vibrante y  sofistificada, 
máximo colorido 


El 21 de noviembre, 
cuando este juego 
aparezca en el mundo 
de los video juegos un 
nuevo puente entre 
los sistemas de 
entretenimiento del 

futuro y Nintendo 
se habrá establecido. 
NO TE LO PIERDAS. 


SERVICIO ORGANIZADO DE SECRETOS 


Al estar el título del 


Presiona 
abu Select yR 
> para jugar 
na presion: ¡Select y el con Neo 


indicado. ao a e 


Para transformarte, presiona 
los botones de golpe y 
patada a la vez. 


> al mismo tiempo. 


1.-Entra a la pantalla de "OPTIONS" y ejecuta la siguiente secuencia en el 
control 2: L, R, START, SELECT,, X, Y, A, B. Si la ejecutaste correctamente 
escucharás un sonid; luego salte de esta pantalla. 2.-Ahora en la pantalla del 
nombre del juego se ven unos números que corresponden al nivel; para 


modificar este número mantén presionado el botón L ó R y con el control selecciona EC 
nzar en cualquier parte del juego con todos los corazones de energía. 


el nivel deseado. 3.-Así puedes come: 
OPTIONS os 


Disnrge 


A... SS 
PASS HONRD 
OPTIONS 


CAPCOM 


T2 -The Arcade Game- es un juego con un A grado Le 
dificultad alto; si tú tienes problemas para terminar este 


juego a continuación te damos un En de claves que tevan - A, 
a ser de mucha utilidad. THE ARCADE 


CREDITOS ILIMITADOS - GAME 
' Cuando aparezca la pantalla 
del título del juego introduce 
la siguiente secuencia en nel control 1: € A 3tfecEesid,silo 
iciste 
bien, oirás SMS STO Ls ESE 
un ruido. CONTINUE? 1 2< 


Comienza 

un juego 

en1ó2 

player y 

en cualquier parte del juego presiona los 

botones L y R al mismo tiempo en el 
control 1 para que tu número de créditos | ss ó cue 

se eleve a 9; esto lo puedes hacer las veces que quieras para que nunca se te termihén los créditos. 


SALTO DE NIVEL. UU 
Espera a que aparezca la pantalla donde te muestran los Hi-Scores e 
introduce esta secuencia: 3 $ KE33=3EVY UA 


TERMINATOR ONE 


Al igual que con 
la primera clave oirás un Hunan Hideout_Complete “4% 
ruido que te indicará que la clave fue | WN 
bien hecha, ahora al estar jugando en 
cualquier parte del juego presiona 
los botones L y R en el control 1 y 
E automáticamente e terminado el 
nivel. 


Te recomendamos sólo usar la última clave en casos de emergencia Tr 
pues con ella puedes acabar el juego con gran facilidad; estas claves no Docena ser mezcladas. 


Al parecer se está poniendo de moda que los diseñadores de juegos nos 

hagan creer que dos jugadores no pueden escoger al mismo personaje; 

pero al final de cuentas, con un pequeño truco sale a relucir la verdad. 

Este es el caso de Sonic Blastman ll. 

PLAYERSELECT 

Para que dos jugadores seleccionen al 
mismo personaje deben hacer esto: 
Una vez que el jugador 1 haya escogido al personaje en cuestión, le 
tocará su turno al jugador 2. Entonces sólo debe presionar y 
mantener los botones L y R en su 
control para tener al mismo personaje 
que su compañero. 


Al comenzar o juego, los dos jugado- 
res tendrán al mismo personaje, pero 
serán de diferentes colores para evitar 
una posible confusión. 


ere unir cuando el primer jugador ya ha empeza- 
isma maniobra con L y R para escoger al mismo 
personaje. 


Atención con total experiencia en juegos 


Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279 - Locales 89/90 de Planta Alta 
Teléfonos: 783-1742 


—THE GAME IS NOT OVER- 


NI A 
Da CUADRA 


E Los Precios 


GAMEBOY ! STA >. Mas BAJOS 
GAMEBOY “as De Paza 


EQUIPOS +» CASSETTES» ALQUILER 
ACCESORIOS +» COMPRA -» SERVICES 


CANSAMOS NUNCA DE JUGAR 


VS 5 


- THE GAME IS NOT OVER - 


CABILDO 2040 - Loc. 108 PD 
GALERIA LOS ANDES - TELEFAX 785-8413 


(Maure esq. Migueletes) 


Super NES Completo $200.- 
Cartuchos desde $35.- Gameboy $100.- 
Venta, compra y canje 
Service oficial - Accesorios 
San Luis 2948 - Capital - T.E.: 962-7320 


Además de Smoke y Jade, qué 
otros personajes ocultos ey y 
cómo los encuentro? 

BRUNO STANZA 

Bs.As., Argentina 


Es increíble como ya se están 
descubriendo los trucos de esta 
gran adaptación de Arcadia a 
Super NES. La verdad es que 
hay sólamente un personaje 
más oculto, llamado Noob 


¿Porqué no aparece Akuma en 
este juego, ni tampoco los super 
movimientos y nuevos finales? 
FELIPE BENITEZ M. 

Bs.As., Argentina 


Debo aclarar esto a tí y a 
muchos amigos que tienen la 


misma duda. La versión 
disponible para Super NES se 
llama "Super Street Fighter II - 


invulnerabilidad, ms 
niveles en juec 


Saibot (estos tres personajes 


son los mismos de la versión de 


"arcade"). Este ninja es el más 


difícil de encontrar, pero aquí te 


doy la técnica: 

Para localizarlo debes ganar 50 
peleas seguidas (difícil misión 
te espera). Ahora, porqué tanta 


exigencia, es debido a que este 


ninja es extremadamente rápido 
y duro de derrotar. Posee los 
mismos poderes de Scorpion y 


The New Challenger" y en 
esta no sale Akuma ni los 
nuevos movimientos, ya que lo 
que tu nos mecionas aparece 


en la versión llamada "Super 


Street Fighter ll Turbo - The 


New Challenger", las grandes 


diferencias son que posee una 
gran cantidad de movimientos 
(la mayoría de ellos 
mejorados) Ye la gran novedad, 


muy buenos reflejos, que le 


permiten anticiparse a tu 
jugada. Otro factor negativo 


para tí, es que su traje te dificulta 
- observarlo detenidamente en 


"Goro's Lair". Esto te demuestra 
que debes estar muy bien 
entrenado y armarte de mucha 
paciencia si quieres derrotarlo. 

Recuerda ¡La práciica hace la 


perfección! 
Rio 


"Akuma", que aparece en el 
"Stage" de M. Bison (es decir 
te enfrentas a Akuma en vez 
de M. Bison). Esta es una gran 
versión de Street Fighter 
(como todas) que pronto 
jugaremos en los salones de 


Arcade y probablemente en 


nuestro Super NES. 
esperar se ha dicho! 


¡A 


con ambos 


irás e 


siguiente. | 


¿Me podrían dar los nombres de 
los actores que representan a los 
personajes del juego? 

HERNAN PACHECO 
Llanquihue, Chile 


Aprovecho para agradecerte a tia 
muchos otros otros amigos que 
nos escriben felicitándonos por el 


trabajo que efectuamos aquí en Tsl 


revista Club Nintendo, muchas 
gracias. Esta es una lista bastante 
larga de nombres que te la 


Hosung Ek Kung. 


Márquez, Johnny “Cage/Daniel 


¿Me podrían dar una lista de 
juegos de fútbol de NES y 
Super NES? 

CARLOS JIMENEZ 

La Paz, Bolivia 


Gracias por escribirnos y 
darnos a conocer de que en tu 
- país existen muchos lectores de 
revista Club Nintendo, sabemos 
firmemente que es así, por las 


cartas que nos legan desde 


allá. Pasando a tu respuesta, te 
recordamos que en nuestra 
edición N* 22 venía un especial 


con los mejores juegos de 


fútbol y aquí incluímos algunos 
de los cuales no nombramos en 
esa oportunidad: 


NES 
Goal! 1 


Gola 
¡Nintendo World Cup 


SUPER! NES 


-Goall 1 


Super Goal! 2 
Super Copa 
Tony Meola is Sidekiks 


World Cup U.S.A. 94 


AYa 


Me pueden dar la história de 
Jax de Mortal Kombat II? 
PABLO CERDA 

Talca, Chile 


Este juego se caracteriza por 
las variadas y agitadas historias 
de cada uno de los personajes 
que lo componen y esta es una 


de un protector de la justicia. El 
mayor Jackson Brigs era un 
miembro de las fuerzas 
especiales norteamericanas 
(igual que Sonya Blade), luego 
de recibir el mensaje de que su 
compañera había — sido 
secuestrada, Jax se embarco 


en una missión de rescate para 


librarla a ella y al criminal Kano. 
Ahora él se encuentra en el Out 
World, donde cree que logrará 
encontrar a Sonya y al 
peligroso Kano para tomarlo 
prisionero. Como verás, los 
fines de Jax son de hacer 
cumplir la ley. 


Fox 


| para comenzar un nuevo y apasionante torneo. 


El clásico héroe del boxeo, ha retornado después 
de su derrota en el anteñior filo con su nombre, 


Descubre junto a Bart la experiencia de 
introducirte en 6 nuevas y poco comunes 
pesadillas, provocadas por un experimento de 
realidad virtual que han hecho con nuestro amigo. 


Y TODAS LAS SECCIONES DE SIEMPRE: 
DR, MARIO, S.0.S., LA BOLA DE CRISTAL, 
CLUB:NINTENDO RESPONDE, ETC. 


) iINOMTELAIPIERDAS! 
APARECE TODOS LOS MESES 


REVIST 
JNE YAA 


ES Ra 
Los 


BUSCALO EN CADA 
E 


7 


LA 
ESTA. DE VUELTA 
¡¡Y MAS PODEROSO QUE NUNCA! 


NO, NO ES CD-ROM: NI 32-BITS; 
NI ADAPTACIONES 32X; TAMPOCO ES 64 BITS... 


..:¡ES ins SOLO PARA 
ES... E y (de PA 
a RA 06 


OnkiFo 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


1 l, 3 E dl 


INTEGRAMENTE REALIZADO EN COMPUTADORAS SILICON GRAPHICS. 
TOTALMENTE EN 


Argentina s.a y ES 
Felipe Vallese 1558 Tel.: 633-4005/12 . 
Fax: 633-4013 (1406) Bs. As. Argentina L0 EN OS 
En Uruguay: Cely Ltda. 


a VIDEDGAMES 


